Skladovani:

Vyrobek skladujte na suchém misté, mimo zdroju tepla a v origindlnim
obalu.

Likvidace:

Po pouziti zlikvidujte hracku bezpec¢nym zplsobem s ohledem na
Zivotni prostredi.

Prohlaseni ES:

Vyrobek je oznacen symbolem CE, nebot splfiuje pozadavky smérnice o

bezpecnosti hracek.

Distributor:

Pexi, s.r.o.

Podnikatelské 565

Praha 9, CR

tel.: (+420) 274 023 224
WWWw.pexi.cz

e-mail: info@pexi.cz

X

Symbol 0-3
znamena, Ze hracka
neni vhodna pro déti
do 3let.

Skladovanie:

Vyrobok skladujte na suchom mieste, mimo zdrojov tepla a v original-
nom obale.

Likvidacia:

Po pouziti zlikvidujte hracku bezpec¢nym spdsobom s ohladom na
Zivotné prostredie.

Vyhlasenie ES:

Vyrobok je ozna¢eny symbolom CE, pretoze spiha poziadavky smernice

o bezpecnosti hraciek.

Distributor:

Pexi, s.r.o.

Podnikatelské 565

Praha 9, CR

tel.: (+420) 274 023 224
WWW.pexi.cz

e-mail: info@pexi.cz

X

Symbol 0-3
znamen3, ze hra¢ka
nie je vhodna pre
deti do 3 rokov.

LOGOPEDICKA HRA NA VOD

4

VYSLOV SLOVA
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Pocet hr&d: od 2 + dospély —_

Doporuceny vék: 4+

Obsah baleni:

1) 96 obrdzkd obsahujicich

w_onou_no on_u

v ndzvu hldsku “s”, “c”, "z
" " vn " n
a’s’, e "z
2) barevnd herni kostka
3) prehled pouzivanych slov

4) hraci deska

Po rozbaleni zkontrolujte obsah baleni podle seznamu umisténého vyse nebo
na zadni strané obalu. V pfipadé rozdili nés kontaktujte na e-mail:
info@pexi.cz.

Podminky bezpeéného pouiiti:

Upozornéni:

Hra¢ka neni vhodnd pro déti do 3 let. Obsahuje malé &ésti - hrozi nebezpedi
vdechnuti nebo spolknuti. Uschovejte obal, mize obsahovat dilezité
informace. Pfi hfe je nutny dozor dospélé osoby. Obal neni souédsti hracky.
Pravidelné kontrolujte stav hracky.

Pfi sprédvném vyslovovdni pismene ,s” se jazyk nachdzi u dolnich fezdkd,
zuby jsou blizko u sebe a rty pooteviené. Hldska ,s” je zdkladem mnoha
s-z-c, proto je dobré |i umét vyslovit.

LOGOPEDICKA HRA N A VOD
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VYSLOV SLOVA
Pocet hrdéov: od 2 + dospely e
Odpordéany vek: 4+ ‘“‘V’Zl"m“‘“ W JaptiAvaciA HEA

Obsah balenia:

1) 96 obrdzkov obsahujicich

n_uow_u ou_u

v ndzve hldsku “s”, “"c”, "z
"t " "
a’s’, e, "z
2) farebnd hernd kocka
3) prehlad pouzivanych slov

4) hracia doska

Po rozbaleni skontrolujte obsah balenia podla zoznamu umiestneného vyssie alebo
na zadnej strane obalu. V pripade rozdielov nds kontaktujte na e-mail:
info@pexi.cz.

Podmienky bezpeéného pouiitia:

Upozornenie:

Hra¢ka nie je vhodnd pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé diely - nebezpecenstvo
vdychnutia alebo prehltnutia. Uschovaijte obal, méze obsahovat délezité informdcie.
Pri hre je nutny dozor dospelej osoby. Obal nie je sic¢astou hracky. Pravidelne
kontrolujte stav hracky

Pfi spravném vyslovovdni pismene ,s” se jazyk nachdzi u dolnich Fezdkd,
zuby jsou blizko u sebe a rty pootevrené. Hldska ,s” je zdkladem mnoha
s-z-c, proto je dobré ji umét vyslovit.

Hra | (jednodussi):

Pfiprava na hru:

Hré¢i rozlozi herni desku na stil. Ndsledné roztfidi karty s obrdzky na
skupiny podle ur¢ité hldsky, kterou obsahuje slovo zndzornéné na daném
obrdzku. Vzniknou 3 skupiny obrézkd - jedna pro kazdou z hlések ,s”, ,c”,
,z". Nyni rodi¢ zvoli jednu ze 3 skupin hlések a ukazuje détem postupné
kazdy obrdzek z vybrané skupiny. Déti si prohlédnou obrdzek a postupné
jedno po druhém opakuji po rodiéi slovo, které odpovidd ukazovanému
obrézku. Potom rodi¢ polozi obrézek na jedno z 6 barevnych poli na herni
desce tak, aby barva pozadi obrézku odpovidala barvé pole. Takto je
treba posklddat véechny obrdzky z vybrané skupiny hldsek (ukdzat je pred
hrou détem). Ostatni skupiny Ize pouzit pfi dalsi hfe. Pozdéji, az se déti
nau¢i celou fadu sykavek sz-c, je mozné za Ucelem tréninku obrdzky
réznych skupin vzdjemné promichat a rozlozit je na pole herniho pldnu
(vzdy 5 obrdzki v barvé odpovidajici barvé pole).

Probéh hry:

Hru zaéing hréé, kterého uréi rodié. Zaéinajici hré¢ hodi barevnou kostkou,
ndsledné si vybere a zvedne obrdzek, ktery lezi na poli herniho desky
v barvé, kterou ukazuje kostka. Nyni se hré¢ pokusi sprdvné vyslovit slovo,
které odpovidd obrdzku. Pokud je slovo vysloveno sprdvné, hré¢ si obrézek
vezme a polozi pfed sebe (ziskdvd bod). Pokud hré¢ vyslovi ndzev $patné,
md Sanci jej vyslovit jesté jednou po rodici. Pokud tentokrdt slovo vyslovi
sprévné, mize si stdle obrdzek vzit. V pfipadé, Ze se to nepodafi, hrac¢
odlozi obrézek zpét na misto, ze kterého jej vzal. Dal$im na fadé je hra¢
sedici po levé strané hréce, ktery zahdjil hru. Pokud hrééi padne na kostce
barva pole, na kterém uz neni zédnd karta, Géastnik ztrdci svdj tah
a preddvd kostku dalsimu hrééi (po levé strané).

Konec hry:
Hra probihd, dokud nedojdou vsechny karty na herni desce. Vitézem je ten,
kdo nasbird nejvic obrdzkg.

Hra | (jednoduchsia):

Pfiprava na hru:

Hrééi rozlozi herni desku na stil. Ndsledné roztfidi karty s obrdzky na
skupiny podle ur¢ité hldsky, kterou obsahuje slovo zndzornéné na daném
obrdzku. Vzniknou 3 skupiny obrdzkd - jedna pro kazdou z hlések ,s”, ,c”,
,z". Nyni rodi¢ zvoli jednu ze 3 skupin hldsek a ukazuje détem postupné
kazdy obrdzek z vybrané skupiny. Déti si prohlédnou obrdzek a postupné
jedno po druhém opakuji po rodiéi slovo, které odpovidd ukazovanému
obrdzku. Potom rodi¢ poloZi obrdzek na jedno z 6 barevnych poli na herni
desce tak, aby barva pozadi obrdzku odpovidala barvé pole. Takto je
treba posklddat viechny obrdzky z vybrané skupiny hldsek (ukdzat je pred
hrou détem). Ostatni skupiny Ize pouzit pfi dalsi hfe. Pozdéji, az se déti
nauéi celou fadu sykavek sz-c, je mozné za ucelem tréninku obrdzky
riznych skupin vzdjemné promichat a rozloZit je na pole herniho pldnu
(vzdy 5 obrdzké v barvé odpovidaijici barvé pole).

PrGbéh hry:

Hru zaéing hréé, kterého uréi rodié. Zaéinajici hré¢ hodi barevnou kostkou,
ndsledné si vybere a zvedne obrdzek, ktery lezi na poli herniho desky v
barvé, kterou ukazuje kostka. Nyni se hrdé pokusi sprdvné vyslovit slovo,
které odpovidd obrdzku. Pokud je slovo vysloveno sprdvné, hrdé si obrézek
vezme a poloZi pfed sebe (ziskdvd bod). Pokud hréé vyslovi ndzev §patné,
md $anci jej vyslovit jesté jednou po rodi¢i. Pokud tentokrdt slovo vyslovi
sprdvné, mize si stdle obrdzek vzit. V pfipadé, Ze se to nepodafi, hré¢
odloZi obrdzek zpét na misto, ze kterého jej vzal. Dalsim na fadé je hraé¢
sedici po levé strané hraée, ktery zahdjil hru. Pokud hrééi padne na kostce
barva pole, na kterém uZ neni Zddnd karta, Géastnik ztrdci svoj tah
a preddvd kostku dalsimu hrééi (po levé strané).

Konec hry:
Hra probihd, dokud nedojdou vSechny karty na herni desce. Vitézem je ten,
kdo nasbird nejvic obrdzko.

Hra Il (obtiznési):

Hré¢i rozlozi karty na stil obrézkem nahoru (bez herniho pldnu). Vsichni
hraéi si peclivé prohlédnou rozloZeni obrézkd a poté je obrdti rubem nahoru.
Hrd¢i se ve hfe stfidaiji jako v prvni verzi. Rodi¢ pfeéte slovo ze ,seznamu slov
pouzitych ve hie” (soucdsti baleni). Hré¢&, ktery je na fadé, se snazi mezi
kartami lezicimi na stole najit a odkryt obrdzek, ktery odpovidd slovu
vyslovenému rodi¢em. Pokud hr&¢ odkryje sprévny obrdzek, pokusi se jesté
vyslovit sprédvné jeho ndzev. V pfipadé, Ze jej vyslovi sprévng, mize si
obrdzek vzit a polozi jej pfed sebe. V pfipadé nesprdvné vyslovnosti zostava
obrdzek na svém misté. Ve hre je dilezZitd schopnost sprdvné vyslovovat, ale
samoziejmé rozhoduje také dobrd vizudini pamét a schopnost soustiedénti.
Vyhrdvé ten, kdo nasbird nejvic obrdzki. Hra konéi, kdyz dojde k rozebrani
véech obrdzkd polozenych na stole.

Hra Il (obtiznési):

Hrééi rozlozi karty na stil obrdzkem nahoru (bez herniho pldnu). Vsichni
hraéi si peclivé prohlédnou rozlozeni obréazkd a poté je obrdti rubem nahoru.
Hrééi se ve hfe stfidaji jako v prvni verzi. Rodi¢ precte slovo ze ,seznamu slov
pouzitych ve hie” (souédsti baleni). Hrd¢, ktery je na fadg, se snazi mezi
kartami lezicimi na stole najit a odkryt obrdzek, ktery odpovidd slovu
vyslovenému rodi¢em. Pokud hrdé odkryje spravny obrdzek, pokusi se jesté
vyslovit spravné jeho ndzev. V pfipadé, Ze jej vyslovi sprévné, mize si
obrdzek vzit a polozi jej pfed sebe. V pfipadé nespravné vyslovnosti zistdvd
obrdzek na svém misté. Ve hfe je ddleZitd schopnost sprdvné vyslovovat, ale
samoziejmé rozhoduje také dobrd vizudlni pamét a schopnost soustfedéni.
Vyhrdvd ten, kdo nasbird nejvic obrézks. Hra konéi, kdyz dojde k rozebrdni
vsech obrdzkd polozZenych na stole.




